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MediaVerse:

A universe of media assets and
co-creation opportunities at your
fingertips

> Projecte Europeu H2020

Experts en tecnologies
Investigadors socials
Mitjans de comunicacio
Artistes




<Qui participa en aquest projecte?>
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https://mediaverse-project.eu/

MediaVerse: A universe of media assets and Co-financed by the EC

under Grant agreement

co-creation opportunities at your fingertips ID: 957252
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https://mediaverse-h2020.eu/

<Per qué aquest projecte?> M

* Consumidors - Prosumidors (YouTube, Facebook, TikTok, etc. )
* Nous canals de comunicacio (temps de pandemia)

* Convencio Internacional dels Drets de les Persones amb Discapacitat
(ONU, 2006): accessibilitat

MEDIAVERSE vol entendre noves maneres de produir, distribuir i
consumir continguts multimedia.



<Quin és el nostre rol?>

- Explorar nous formats de co-creacio
multimedia

- Investigar com les noves tecnologies poden
contribuir al desenvolupament social.

- Involucrar entitats de 'ambit social en |la
recerca i innovacio (usuaris diversos).

- Impulsar I'accessibilitat en els nous formats.
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Videos 360°

Com es poden visualitzar?
Com els podem gravar?
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Entorns Immersius
Interactius

Que son?

Com els podem crear?




Que son els entorns immersius interactius? M

e Espais virtuals 360° on podem visualitzar videos 360° i altres
continguts (imatges, videos 2D, musica o text)

* Ens permeten navegar entre diferents escenes

N

Bienvenidos a Hamburgo

Clica los botones verdes para navegar

Om'/“
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Exemples

Residencia FABERLLULL:
“Ciencia, tecnologia i humanitats o humanitats digitals i ciencia?”

e Experiencia amb joves que migren sols

e Mostra del taller de Musicoterapia

Global Accessibility Awareness Day 2021

e Accessibilitat en entorns inmersius

10


https://app.getfader.com/projects/80420066-cbe2-418f-ae5d-ac9d8e70625a/publish
https://app.getfader.com/projects/7b270812-4574-4f68-b6f0-249678853159/publish
https://app.getfader.com/projects/b098a54b-d5ba-4d41-89de-e2542e95cc18/publish

Com els podem crear? AA
EWe -

& Sicher https://app.getfader.com

e Fader és una
plataforma online per m  Oscover  Medenbivionek  Proaas Sttt s 2~
crear entorns
iInmersius interactius.
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https://app.getfader.com/

